
I n c u b a t i o n  n e w s l e t t e r

インキュベーションニュース

裏面 は入居者および創業支援ルームのイベント情報です。

ウェスタ川越創業支援ルームは、様々な業種・業態の方々にご入居いただいております。創業準備中の方、個人事業から法人を設立され

る方、 創業5年以内のスタートアップ段階の方、新分野への事業展開を目指されている方が入居されています。通常はこのコーナーで入居者

の紹介をさせていただいておりますが、おかげさまで当施設は１０周年、今号は101号、今回は当施設からのご報告です。

ウェスタ川越創業支援ルーム（埼玉県川越市／施設責
任者：小笠原一夫）は、地域の経済団体であり、川越
市を中心に4,000社以上が所属する川越商工会議所
（埼玉県川越市／会頭：原敏成）の推薦を受け、
2025年6月20日（金）に川越プリンスホテルで開催され
た表彰式にて、関東商工会議所連合会「ベスト・アクション
表彰」を受賞いたしました。
本表彰は、関東商工会議所連合会が、まちづくりの推進
や地域活性化、商工会議所の認知度向上などに顕著な
貢献をした会員・団体に贈るものです。

・

ウェスタ川越・創業支援ルーム2025.7.16 Wednesday Vol.101

ウェスタ川越創業支援ルーム開設10周年
～インキュベーションニュース１０１号においてご報告～

「ベスト・アクション表彰」を受賞しました！

【創業支援ルームへのお問い合わせ】
TEL 049-249-1185 （平日9:00〜19:00 ⼟日祝日9:00〜17:00）
FAX 049-249-1180
MAIL sougyou@westa-kawagoe.jp
創業支援ルーム事務局 小笠原・野本・依⽥・前野 まで

当ルームは、インキュベーション施設としての企業支援や創業機運の醸成に加え、川越商工会議所
の会員増強にも大きく貢献したことが評価され、今回の受賞に至りました。

今後も地域とともに成長し、さらなる地域活性化に貢献できる施設を目指してまいります。

贈呈式の様子（写真提供：川越商工会議所）
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【お問い合わせ先】
URL:https://sss-entertainment.com/
E-mail：info@sss-entertainment.com

に、イノベーション創出のための様々な取組を展開します。

2  渋沢MIXの関連事業

上記3つのコンセプトに基づき、今年度は以下の事業を実施していきます。

（1）「オープンイノベーションの創出・促進」

県内企業と全国の企業による新たな共創を目指すオープンイノベーションプログラム

（2）「スタートアップの創出・成長支援」

  スタートアップの創出や事業成長を後押し、県内から有望なスタートアップの輩出を目指す伴走支援型のプログラム

（3）「イノベーションを担う人材の育成」

将来的にイノベーションを牽引する人材を輩出することを目指した大学生等を対象とした起業伴走支援プログラム

埼玉県西部地域振興ふれあい拠点施設 ウェスタ川越 創業支援ルーム

〒350-1124 埼玉県川越市新宿町1-17-17

電話：049-249-1185／Fax：049-249-1180

メール sougyou@westa-kawagoe.jp

創業支援ルームイベント情報

紙面に関するお問い合わせ

活動報告 509号室 スリーエスエンタテインメント株式会社 代表取締役 塩谷 尚史 様

information イノベーション創出拠点「渋沢MIX」 7月25日にオープン

渋沢MIXがいよいよ7月25日オープンします。様々な業種や規模の

企業や起業家等の交流・マッチングによりイノベーションを創出する拠

点です。

1  渋沢MIXとは

約500もの企業の創立に携わった埼玉県出身の偉人である渋沢

栄一翁が、適切な人や企業をマッチングすることで企業を成長に導い

たことに倣い、人々が出会い、つながり、共創することで新たなイノベー

ションが創出される場を目指し、さいたま新都心にオープンするイノベー

ション創出拠点です。

本施設では「オープンイノベーションの創出・促進」「スタートアップの

創出・成長支援」「イノベーションを担う人材の育成」の3つをコンセプト

「コエトコナイト」のイベントに参加しました

地域連携と学びの記録 ～“まち×ゲーム”の現場から～

塩谷社長

タル装飾」「AIによる業務効率化アプリ開発」など）のサービスを提供しています。

同社は令和7年6月18日（水）、「コエトコ（川越市文化創造インキュベーション施設）」で開催され

た『コエトコナイト vol.9』というトークイベントに参加しました。

今回のテーマは「ゲームクリエイターが仕掛ける“リアル”なにぎわい」。

登壇したのは、コエトコに入居しているゲーム開発者などのクリエイター、総勢4名。川越のまちなかを舞台

にしたゲームイベントの構想や実践について、リアルとデジタルが交差する取り組みが熱く語られました。

参加した塩谷社長に感想をお聞きすると、次のようなコメントをいただきました。

「地域を巻き込んだイベント設計のリアルな事例に触れることができて、自分の事業にも応用できそうな発

見が多くあり、「“まちそのものをゲームにする”という発想は目から鱗でした。今後は自分も地域の巻き込

み方をもっと工夫してみたい」とのことです。その言葉には、地域に根差した企画への関心の高さがうかが

えました。イベント後には参加者同士のネットワーキングも行われ、コエトコ入居者との活発な交流が生ま

れました。

同社は令和4年8月設立、もうすぐ4年目になります。事業内容は以下の通りです。

①ゲームを含むデジタル技術とアニメなど各種IP（Intellectual Property:知的財産）を組み合わせたコンテンツおよびソ

リューションの企画・プロデュースと国内外での販売（例：「アニメを題材にしたゲームを世界に向けて販売」、「企業広報

Vtuber」、「アニメのプロデュース業務」など）、 ②ゲームおよび周辺技術（AI、空間コンピューティング、ゲーミフィケーション、

プロジェクションマッピング、DX各種）を提供して、お客様のニーズ・業態にあわせたソリューションの提供（例：「店舗のデジ

「起業」という共通のスタートラインから、エンタメ・文化・デザインなどの表現分野

で活躍する多彩な起業家たちとの出会いは、塩谷社長にとっても貴重な刺激と

なったようです。

施設HPより

記載内容：埼玉県HPより抜粋

※最新情報は以下の特設ホームページをご覧ください。
※特設ホームページ  
https://shibusawa-mix.pref.saitama.lg.jp/

特設HPのQRコード

登壇者の皆さまのディスカッション風景

イベントで交流する塩谷社長（左）
（写真提供：コエトコ）
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